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RESUMEN:

El uso de los objetos de aprendizaje es una alternativa que esta siendo
empleada en el proceso de ensefianza- aprendizaje, para aplicar en los
entornos formativos de aprendizaje utilizados por estudiantes y
docentes, el cual se trata de analizar en este estudio, a través de las
encuestas realizadas. Con la utilizacion de un analisis descriptivo, se
concluye que, el hecho de recurrir a otras herramientas conlleva a
cambiar paradigmas en la construccidon de conocimiento.
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ABSTRACT:

The use of learning objects is an alternative that is being used in the
teaching-learning process, to be applied in the learning environments
used by students and teachers, which is analyzed in this study, through
the surveys made. With the use of a descriptive analysis, it is concluded
that the fact of resorting to other tools leads to change paradigms in
the construction of knowledge.
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1. Introduccion

Una de las tareas mas significativas que debe asumir la Educacién superior es la de estimular procesos formativos que
potencialicen el desarrollo profesional de una comunidad educativa, entonces para llevar a cabo esta labor formativa se
requiere una investigacion que proporcione la informacidn necesaria que permita disenar alternativas de formacién en el
proceso de ensenanza — aprendizaje contemplando las dimensiones y aspectos que las determinan.

En esta investigacion queremos presentar la influencia que tienen los objetos de aprendizaje donde juegan un papel
decisivo en el proceso de ensenanza- aprendizaje empleado por quien los construye.

Las TIC son instrumentos dptimos para apoyar actividades de aprendizaje cuyo propdsito es integrar distintos sistemas
semidticos que amplian las posibilidades cognitivas (Coll y Marti, 2001). También son utiles para personalizar los
aprendizajes de acuerdo a las necesidades especificas de cada alumno (Arriassecq y Santos, 2017). Cada vez nos
encontramos como se estan introduciéndose estas herramientas que fomentan la interactividad para ofrecer un
aprendizaje mas activo en el proceso de ensefianza- aprendizaje.

Pero entre los expertos destacan como razones fundamentales para la introduccion de esta tecnologia que fomenta
actitudes favorables del alumnado hacia el aprendizaje, la adquisicidon de habitos de estudio saludables y la convivencia
escolar (Bressler y Bodzin, 2013; Ibanez, Di Serio, Villaran y Delgado Kloos, 2014; Acosta, Catala, Esteve, Mocholi y

Jaén, 2006; Cabero y Garcia, 2016).

Fernandez (2016) afiade el aumento de la autonomia en la toma de decisiones y experimentacion (Wojciechowski y
Cellary, 2013; Kamarainen et al., 2013) y de la concentracién y la memorizacién (Ibafez, et al., 2014). Lo que
contribuye a facilitar que cada alumno pueda seguir su propio ritmo de aprendizaje (Wojciechowski y Cellary, 2013;
Kamarainen et al., 2013) y a la mejora del rendimiento (Sommerauer y Miller, 2014).

Entonces, el uso efectivo de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en la ensefianza- aprendizaje
requiere que todos conserven una actitud positiva ante el empleo de nuevos contextos educativos.

1.1. Objetos de aprendizajes

Sanz (2015) expres6 que un OA es un tipo de material educativo digital, que se caracteriza, desde el punto de vista

pedagogico, por orientarse a un objetivo especifico de aprendizaje, y presentar minimamente una serie de contenidos
con el fin de abordar la tematica relacionada con el objetivo, actividades que permitan al alumno poner en practica o
problematizar el contenido presentado, y una autoevaluacién que posibilite conocer al alumno si ha podido comprender
esos contenidos vinculados al objetivo. Desde el punto de vista tecnoldgico, se caracteriza por contener un conjunto de
metadatos estandarizados para su busqueda y recuperacion, y estar integrado, utilizando un modelo de
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empaquetamiento que respete estandares, y de esta manera, permita su didlogo con diferentes entornos tecnoldgicos.

El desarrollo de Objetos de Aprendizaje implica el trabajo coordinado de diferentes actores, que partiendo de un
conocimiento interdisciplinario, desarrollan componentes técnicos, académicos y metodoldgicos, con el fin de hacer un
Objeto de Aprendizaje coherente y sobre todo util para el alcance de los objetivos de aprendizaje por parte del
estudiante. (Callejas, Hernandez y Pinzén, 2011)

El uso de un OA en los docentes le permitira que sus cursos presenciales provoquen en los estudiantes el sentido de
busqueda del conocimiento y en el caso de los estudiantes, se ve favorecido el pensamiento a través de los procesos de
cognicién y los aprendizajes cooperativos.

La importancia en crear y utilizar un OA es que, en la actualidad y con mayor frecuencia en la educacion superior, los
docentes conocen nuevas estrategias y herramientas pedagogicas que ofrecen las TIC para facilitar el proceso de
enseflanza aprendizaje, mas aun, que ellos mismos las pueden disefar.

La parte funcional y tecnoldgica de los objetos de aprendizaje contribuye a mejorar la dinamica de la ensefianza de los
contenidos, ya que rompe con los estilos actuales de trabajo a los que los docentes estan acostumbrados.

1.2. Recomendaciones de herramientas para la construccion de Objetos de
Aprendizaje.

Desde hace ya muchos afios atras se han implementado herramientas y plataformas de trabajo pedagdgico en el medio
digital, con el fin de crear una comunidad donde participen docentes y estudiantes que sean capaces de compartir
informacidn, realizar consultas, abrir foros, chats o videoconferencias, en pocas palabras que exista interaccién entre los
participantes.

Por ello, a continuacidon se mencionaran y explicaran algunos de los ejemplos de herramientas mas conocidos por la
comunidad académica para utilizarla como una alternativa en el proceso de ensefianza-aprendizaje:

1.2.1. Ardora

Aubia (2017) afirmo6 que Ardora es una herramienta que brinda la facilidad de crear contenido de indole educativo y que
a su vez, puedan ser compartidos a través de la web sin depender de expertos en programacion y diseno. Dicho
contenido puede ser presentado en formato html, ss3, javascript y php de manera que se puedan disefiar crucigramas,
imagenes, sopa de letras, etc. Asi como también, paginas multimedia.

Ardora es una herramienta cuya finalidad es crear actividades interactivas escolares que complementen la educacién. Se
trata de un recurso multimedia muy intuitivo, pues solo hay que disefar los contenidos de las actividades, ya que la
parte informatica la crea el programa a través de unos sencillos formularios. (Pastor, 2015, p.82)

Caracteristicas de Ardora

Para Solis (s.f.) Ardora permite realizar: a) actividades graficas, b) actividades de palabras, c) actividades con sonidos,
d) actividades de relacionar, e) actividades de completar, f) actividades de clasificar, g) actividades de ordenar, h)
actividades de seleccionar palabras de un parrafo, i) actividades de preguntas tipo TEST, j) actividades de unidades de
medida, k) actividades de calculo, 1) actividades de esquema, y m) actividades de geometria.

1.2.2. Exe-Learning

Exe-Learning conocido por sus siglas (eXe) es un editor utilizado para la programacion y desarrollo exclusivo de
contenidos pedagdgicos. El funcionamiento de esta herramienta educacional de software libre es a través de la web, en
donde permite al usuario crear, desarrollar e implementar contenido académico con conocimientos basicos del lenguaje
de programacion.

Este recurso revolucionario ofrece su contenido en internet y es considerada una herramienta educacional de facil
interaccion tanto para docentes como para estudiantes, debido a que permite establecer una estructura de aprendizaje
adaptable a las diferentes necesidades de los usuarios (Cubero, 2008).

Caracteristicas de eXe-learning

Segun (Diaz, 2013) las caracteristicas mas destacables que ofrece eXe-Learning son las siguientes: a) no necesita estar
conectado por lo que facilita el desarrollo de los contenidos ya que es una herramienta offline, b) permite exportar los
recursos en diferentes formatos como: Common Cartridge, IMS, SCORM vy Sitio Web, c) es un editor de recursos en
XHTML, d) tiene un software gratuito y de cddigo abierto (open source), €) es un programa multimedia permite la
integracion de textos, enlaces a otras paginas, enlaces a archivos, adjuntar imagenes, etc, f) es de facil navegabilidad,
cuenta con un arbol de contenidos permitiendo reconocer los distintos niveles del tema a tratar.

1.2.3. Cuadernia

Cuadernia es una herramienta de material didactico el cual permite la creacion y difusién de materiales educativos
digitales, el mismo permite construir cuadernos accesibles via online con material de multimedia como el uso de: audio,
video, texto, imagen y la integracidon de algunas actividades predefinidas que hacen posible el cumplimiento de los
propositos pedagdgicos del docente (Benavides, et al., 2011).

El software de Cuadernia permite la elaboracion de contenidos adaptados a las condiciones curriculares especiales de los
alumnos las cuales pueden ser individualizadas o especiales de forma que los docentes pueden desarrollar materiales
semejantes con el proceso formativo de cada individuo, es decir, Cuadernia permite la comparticion de contenidos con
toda la comunidad docente a través del repositorio de OA (objetos de aprendizaje), favoreciendo a la divulgacion de los
diferentes proyectos desarrollados entre docentes (Tarraga y Colomer, 2013).

Caracteristicas de Cuadernia

Segun (Tarraga y Colomer, 2013) Cuadernia cuenta con las siguientes caracteristicas: a) ofrece tres versiones: online,
instalable y USB. La diferentes formas de presentacidon crean versatilidad, de modo que se adapta facilmente a los
diferentes tipos de usuarios. b) el almacenamiento del material de Cuadernia puede realizarse en diferentes formatos, se
puede guardar para su visualizacion en local (formato ZIP) o a través de una pagina web, c) la interfaz grafica es uno de
los elementos mas cuidados de la aplicacidon, debido a su facilidad de uso. Se caracteriza puesto a que se puede acceder
a todos los elementos desde su maquetador, d) Uno de los botones de mas importancia en este software es el de
actividades, que sirve para insertar y configurar las paginas del cuaderno al gusto del docente, e) permite desarrollar el



proceso de mayor importancia el cual permite la creacidon de actividades. Cada actividad posee una serie de pasos para
configurarla, f) el caracteristico visualizador de Cuadernia permite mostrar toda la informacién que se haya incluido en el
disefio y las actividades.

2. Metodologia

La metodologia empleada en el estudio fue de enfoque cuantitativo para la evaluacion del uso de los OA de los docentes
y su aplicacién en los estudiantes.

2.1. Método, técnicas

Se utilizé el método explicativo que permite que los resultados puedan constituirse en un aporte a lo investigado.

Se aplicé encuesta a docentes y estudiantes de la Universidad Catdlica de Santiago de Guayaquil (UCSG), en la cual se
recogid informacidn pertinente para el estudio. (Ver anexo 1y 2).

Castafneda (2014, p.47) cita a Sampieri, Fernandez y Baptista (2006): se deben emplear herramientas estadisticas e
instrumentos de evaluacién y valoracion, como datos numeéricos, porcentajes, promedios, graficas y tablas, se permite la
interpretacion de los mismos, donde el enfoque cuantitativo usa la recoleccidon de datos para probar hipdtesis, con base
en la medicidon numérica y el analisis estadistico, para establecer patrones de comportamiento y probar teorias.

Tomando en consideracién la férmula de calculo muestral, descrita por Torres (2006), los siguientes datos para el calculo
de muestra de este trabajo de investigacidn son:

Los docentes que fueron programados por el CEIS en el semestre B2018 en las asignaturas de Informatica I y Ofimatica
en la Educacion Superior fueron 15, pero 3 de ellos se negaron a participar en el proceso. Por lo tanto se encuestaron a
12 docentes.

Para el caso de los estudiantes se tomd en cuenta una poblacién de 359 estudiantes, que fue la cantidad de inscritos en
los paralelos por cada docente que participd en el proceso. Para la muestra se consideré un margen de error del 5% y
nivel de confianza del 95% y, con un nivel de heterogeneidad del 50% donde se alcanz6 un tamafio de muestra de 186.

Aplicando la siguiente férmula:
Nog?Z?
n=- ~r —
(N—1)e-+0°Z*
Donde N = 359,z =1.96, 6 = 0.5y e = 0.05, aplicando resulta n = 186

2.2. Instrumentos

Los instrumentos utilizados para la encuesta fueron los siguientes:

Form Drive: Se plantea la recogida de informacion de forma rapida y efectiva mediante una encuesta en linea con la
herramienta de formularios de Google Drive, constituida mediante preguntas con respuestas de opcién multiple para
controlar y clasificar mejor los resultados obtenidos.

Excel: Hoja de calculo que permitio realizar la tabulacion y el analisis de la encuesta.

3. Resultados
Los hallazgos encontrados son producto de las encuestas realizada a estudiantes y docentes de la UCSG.

Pregunta 1 a estudiantes. ¢El Objeto de Aprendizaje (Material didactico digital) presentado fue suficiente
para entender el tema?;

Pregunta 2 a estudiantes. é{Le gustaria que se implemente un Objeto de Aprendizaje (Material didactico
digital) como un recurso adicional para el proceso de ensenanza-aprendizaje?

Figura 1
Correlacién entre la pregunta 1y 2 de
la encuesta a estudiantes de la UCSG

% 09%69%
S0 629629 0 8%
70%
60% u
200 3319 |
40% 3005 |
v B , |
i+ | 3% 5% 6% 4% | 2% 2% 2% 2%
0% m— ' —
Parcialmentede Parcialmente en Totalmente de Totalmente en
Acuerdo Desacuerdo Acuerdo Desacuerdo
MW Pregunta 1- Informatica | 33% 3% 62% 2%
Pregunta 1- Ofimatica 31% 5% 62% 2%
Pregunta 2- Informatica | 23% 6% 70% 2%
Pregunta 2- Ofimatica 25% 4% 69% 2%

Tal como muestra la figura 1, los estudiantes que tomaron la materia de Informatica I indicaron estar totalmente de
acuerdo en un 62 % de que el material didactico digital presentado fue suficiente para entender el tema, mientras que el
70% indicaron estar totalmente de acuerdo que les gustaria que se implemente un material didactico digital como un
recurso adicional en proceso de ensefianza-aprendizaje. En relacion a la materia de Ofimatica los estudiantes indicaron
estar totalmente de acuerdo en un 62 % de que el material didactico digital presentado fue suficiente para entender el
tema y el 69% indicaron estar totalmente de acuerdo que les gustaria que se implemente un material didactico digital
como un recurso adicional en proceso de ensefianza-aprendizaje.



Un OA es capaz de atraer y mantener el interés del estudiante por aprender, donde es relevante/significativo en su
entorno vital, profesional y/o social. El material didactico digital es innovador y atractivo en los contenidos, que permite
la creatividad, la interactividad y adaptabilidad que contribuyen a la motivacidn.

Pregunta 3 a estudiantes. ¢Considera que un Objeto de Aprendizaje (Material didactico digital) es un buen
complemento a las clases presenciales?

Pregunta 4 a estudiantes. ¢Cree Usted que los docentes deberian utilizar un Objeto de Aprendizaje (Material
didactico digital) para la mayoria de sus clases?

Figura 2
Correlacidn entre la pregunta 3y 4 de
la encuesta a estudiantes de la UCSG
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Tal como muestra la figura 2, los estudiantes que tomaron la materia de Informatica I indicaron estar totalmente de
acuerdo en un 69 % de que el material didactico digital es un buen complemento para las clases presenciales, mientras
gue el 65% indicaron estar totalmente de acuerdo que los docentes deberian utilizar un OA para la mayoria de sus
clases. En relacion a la materia de Ofimatica los estudiantes indicaron estar totalmente de acuerdo en un 60 % de que el
material didactico digital es un buen complemento para las clases presenciales y el 62% indicaron estar totalmente de
acuerdo que los docentes deberian utilizar un OA para la mayoria de sus clases.

La aplicacion de un OA en una clase presencial permitira en los estudiantes el sentido de busqueda del conocimiento y
gue se vea favorecido el pensamiento a través de los procesos de cognicidén y los aprendizajes cooperativos.

Pregunta 5 a estudiantes. ¢Fue facil entender la tematica expuesta en el Objeto de Aprendizaje (Material
didactico digital)?

Pregunta 6 a estudiantes. ¢La autoevaluacion del Objeto de Aprendizaje (Material didactico digital) ayudo a
verificar los resultados obtenidos?

Figura 3
Correlacién entre la pregunta 5y 6 de
la encuesta a estudiantes de la UCSG
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Tal como muestra la figura 3, los estudiantes que tomaron la materia de Informatica I indicaron estar totalmente de
acuerdo en un 61 % de que les fue facil entender la tematica expuesta en el material didactico digital, mientras que el
69% indicaron estar totalmente de acuerdo que la autoevaluacién del OA les ayudé a verificar los resultados obtenidos.
En relacion a la materia de Ofimatica los estudiantes indicaron estar totalmente de acuerdo en un 50 % de que les fue
facil entender la tematica expuesta en el material didactico digital y el 54% indicaron estar totalmente de acuerdo que la
autoevaluacion del OA le s ayudé a verificar los resultados obtenidos.

Pregunta 1 a docentes. éLe gustaria implementar un Objeto de Aprendizaje (Material didactico digital) como
un recurso adicional para el proceso de ensenanza-aprendizajes en todas sus asignaturas?;

Pregunta 2 a docentes. éSe inscribiria en un curso de capacitacion sobre creacion de Objeto de Aprendizaje?
Figura 4

Correlacién entre la pregunta 1y 2 de
la encuesta a docentes de la UCSG
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Tal como muestra la figura 4, los docentes que dictaron la materia de Informatica I indicaron estar totalmente de
acuerdo en un 83% de que les gustaria implementar un OA en todas sus clases y el mismo porcentaje dijeron que
desean inscribirse en un curso de capacitacion sobre OA. En relacidon a la materia de Ofimatica los docentes indicaron
estar totalmente de acuerdo en un 100% de que les gustaria implementar un OA en todas sus clases y el 83% indicaron
gue desean inscribirse en un curso de capacitacion sobre OA.

Actualmente es necesario que los docentes tengan la capacidad de crear materiales didacticos digitales para que el
proceso de enseflanza-aprendizaje en los estudiantes le permita asociar la informacidn nueva con la que ya posee
combinandolas con herramientas tecnoldgicas, donde los docentes tienen que actualizarse y capacitarse constantemente
con el uso de las TIC.

Pregunta 4 a estudiantes. ¢Cree Usted que los docentes deberian utilizar un Objeto de Aprendizaje (Material
didactico digital) para la mayoria de sus clases?;

Pregunta 3 a docentes. éConsidera que un Objeto de Aprendizaje (Material didactico digital) es un buen
complemento a las clases presenciales?

Figura 5
Correlacién entre la pregunta 3 de la encuesta a
estudiantes y la pregunta 3 de la encuesta a docentes
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Tal como muestra la figura 5, los estudiantes que tomaron la materia de Informatica I indicaron estar totalmente de
acuerdo en un 65% de que los docentes deberian utilizar un OA para la mayoria de sus clases y el 100% de los docentes
gue dictaron la materia de Informatica I consideraron que un OA es un buen complemento a las clases presenciales. En
relacion a la materia de Ofimatica los estudiantes indicaron estar totalmente de acuerdo en un 62% de que los docentes
deberian utilizar un OA para la mayoria de sus clases y el 83% de los docentes que dictaron la materia de Informatica I
consideraron que un OA es un buen complemento a las clases presenciales.

Pregunta 4 a docentes. éLe gustaria implementar un Objeto de Aprendizaje (Material didactico digital) como
un recurso adicional para el proceso de ensehanza-aprendizajes en todas sus asignaturas?

Pregunta 3 a estudiantes. éConsidera que un Objeto de Aprendizaje (Material didactico digital) es un buen
complemento a las clases presenciales?

Figura 6
Correlacién entre la pregunta 4 de la encuesta a
docentes y la pregunta 3 de la encuesta a estudiantes
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Tal como muestra la figura 6, los docentes que dictaron la materia de Informatica I indicaron estar totalmente de
acuerdo en un 83% de que les gustaria implementar un OA como un recurso adicional para el proceso de ensefanza-
aprendizajes en todas sus asignaturas y el 69% de los estudiantes que tomaron la materia de Informatica I consideraron
gue un OA es un buen complemento a las clases presenciales. En relacion a la materia de Ofimatica los docentes
indicaron estar totalmente de acuerdo en un 50% de que les gustaria implementar un OA como un recurso adicional para
el proceso de ensenanza-aprendizajes en todas sus asignaturas y el 60% de los estudiantes que tomaron la materia de
Ofimatica consideraron que un OA es un buen complemento a las clases presenciales.

4. Conclusiones

A partir de la informacidén obtenida de las encuestas realizadas a la poblacion estudiada, en las asignaturas de
Informatica I y Ofimatica, nos permitié demostrar que los objetos de aprendizaje si es una alternativa en el proceso de
ensefianza-aprendizaje debido a que se convirtidé en un complemento en la clase por la participacion activa, formativa y
evaluativa de los estudiantes y docentes de la UCSG.
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Anexo 1. Encuesta a los estudiantes

El objetivo de la encuesta es determinar el grado de aceptacién y receptividad de los estudiantes hacia el Objeto de
Aprendizaje (Material didactico digital) del tema de la funcién SI-Y-O de la herramienta de Excel que es parte de los
contenidos del Syllabus de las asignaturas de Informatica I y Ofimatica en la educacion superior, que fue subido al
entorno virtual de la UCSG.

¢El Objeto de Aprendizaje (Material didactico digital) presentado fue suficiente para entender el tema?

Totalmente de Acuerdo
Parcialmente de Acuerdo
Parcialmente en Desacuerdo
Totalmente en Desacuerdo

Le gustaria que se implemente un Objeto de Aprendizaje (Material didactico digital) como un recurso
adicional para el proceso de ensehnanza-aprendizajes en todas las asignaturas

Totalmente de Acuerdo
Parcialmente de Acuerdo
Parcialmente en Desacuerdo
Totalmente en Desacuerdo

éConsidera que un Objeto de Aprendizaje (Material didactico digital) es un buen complemento a las clases
presenciales?

Totalmente de Acuerdo
Parcialmente de Acuerdo
Parcialmente en Desacuerdo
Totalmente en Desacuerdo

¢Cree Usted que los docentes deberian utilizar un Objeto de Aprendizaje (Material didactico digital) para la
mayoria de sus clases?

Totalmente de Acuerdo
Parcialmente de Acuerdo
Parcialmente en Desacuerdo
Totalmente en Desacuerdo

éFue facil entender la tematica expuesta en el Objeto de Aprendizaje (Material didactico digital)?

Totalmente de Acuerdo
Parcialmente de Acuerdo
Parcialmente en Desacuerdo
Totalmente en Desacuerdo

éLa autoevaluacion del Objeto de Aprendizaje (Material didactico digital) ayudo a verificar los resultados
obtenidos?

Totalmente de Acuerdo
Parcialmente de Acuerdo
Parcialmente en Desacuerdo
Totalmente en Desacuerdo

Anexo 2. Encuestas a los docentes

El objetivo de la encuesta es determinar el grado de aceptacidon de los docentes para aplicar un Objeto de Aprendizaje
(Material didactico digital) de un tema especifico para las asignaturas de Informatica I, Ofimatica en la educacion
superior o cualquier otra, a través del entorno virtual de la UCSG.

Que evitaria que Usted utilice un Objeto de Aprendizaje (Material didactico digital) en sus clases: (varias
respuestas)

No conozco ninguna herramienta para crear un material didactico digital

Conozco herramienta para crear un material didactico digital, pero no sé cémo utilizarla
Prefiero no contar con ayuda de materiales didacticos digitales

Desconozco que existen herramientas gratuitas para crear material didactico digital

ZSe inscribiria en un curso de capacitacion sobre creacion de Objeto de Aprendizaje (Material didactico
digital)?

Totalmente de Acuerdo
Parcialmente de Acuerdo
Parcialmente en Desacuerdo
Totalmente en Desacuerdo

éConsidera que un Objeto de Aprendizaje (Material didactico digital) es un buen complemento a las clases
presenciales?

Totalmente de Acuerdo
Parcialmente de Acuerdo
Parcialmente en Desacuerdo
Totalmente en Desacuerdo

Le gustaria implementar un Objeto de Aprendizaje (Material didactico digital) como un recurso adicional
para el proceso de enseiianza-aprendizajes en todas sus asignaturas

e Totalmente de Acuerdo


http://ddd.uab.cat/pub/dim/dim_a2013m4n25/dim_a2013m4n25a3.pdf

Parcialmente de Acuerdo
Parcialmente en Desacuerdo
Totalmente en Desacuerdo
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